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1 Einleitung

Im Rahmen dieser Arbeit wurde ein E-Learning-System entwickelt, das groBe Priisenzlehr-

veranstaltungen unterstiitzen soll.

Dieses Thema ist fiir mich von besonderem Interesse, da es zu den wenigen praktischen An-
wendungen im Internet gehort, die einen echten Mehrwert fiir das universitire Leben darstel-
len. Uber E-Learning ist es mdglich, nicht nur das Selbststudium zu fordern, sondern auch die
priméire Lehre zu verbessern.* Durch die laufende Auswertung der studentischen Ergebnisse

konnen Schwachstellen gezielt aufgedeckt und behoben werden.

Die Moglichkeit durch den Einsatz von neuen Medien eine nahezu weltweite Gemeinde von
Lernenden zu erreichen und diesen das Lernen nach individuellen Zeitpldnen zu ermoglichen,

iibt ein grofle Faszination aus.

E-Learning sollte jedoch nicht als Ersatz von Lehrveranstaltungen gesehen werden, sondern
nur eine weitere Moglichkeit darstellen, den Lernalltag an der Universitit fiir alle Seiten zu

erleichtern und zu verbessern. Diese Verbesserung ist das Ziel dieser Arbeit.

Das entwickelte Programm soll den Studenten die Mdglichkeit geben, ihren Kenntnisstand
anhand von Aufgaben vorlesungsbegleitend zu iiberpriifen. Dazu werden zwei verschiedene
Aufgabetypen verwendet. Zum einen Freitextaufgaben, die mit Hilfe von ,.intelligenten“ regu-
ldren Ausdriicken durchsucht werden, und zum anderen Multiple Choice Aufgaben, die eine
variable Anzahl von Antworten und Antworttypen realisieren. Zudem stehen fiir Multiple
Choice Aufgaben zwei unterschiedliche Bewertungsméglichkeiten zur Verfligung, um auf die

Fragestellung optimal reagieren zu kdnnen.

Das gesamte Programm soll einfach zu verstehen und zu erweitern sein. Wichtige Designele-
mente, wie Farben oder Schriftarten kdnnen zentral gesndert werden. Die Dokumentation des
Quelltextes ist auf einen Programmierer mit mindestens rudimentidren Kenntnissen in den

verwendeten Programmen ausgelegt.

* Vgl. Seufert, Back, Hausler (2001) S. 24.
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Die Fragen sind den Studenten iiber das Internet zugénglich und werden durch ein Frontend
zur Verfiigung gestellt, das neben dem passwortgesicherten Zugang auch eine umfangreiche

Hilfefunktion und eine Auswertung der Antworten ermdglicht.

E‘ *St ﬂ'bungsaufgaben Gesundheitstkonomie Monday, 30. September 2002, 03:00
ystem ;

Dipl rbeit: ickls eines d. bankbasierten E-Learning-Systems zur Unter von Pr lehrver

Aufgabe 1 von 1 Aufgaben
Zufallsaufgabe

Die Okonomie

Betreuende Einheit: Lehrstuhl Offentliche Finanzen  Ansprechpartner: schroeder@designatwel. de

Administrator: e Wiliied Groi, Banken und Finanzierung, Raum: VII 201, Tel: 762 - 1234
Copyright © 2002 Prof. Dr. Michas! H, Braitner, Dipl, osk. Tim Schroadar All rights reserved.

Abbildung 1: Screenshot Frontend/Freitextaufgabe

Das System ist mehrprojekt- und mehrbenutzerfahig. Ein oder mehrere Administratoren sol-
len Projekte und Autoren anlegen. Jedes Projekt représentiert dabei eine Lehrveranstaltung
oder einen Teil einer Lehrveranstaltung. Die Aufgaben werden spéter in Korrelation zu diesen

Projekten abgelegt.

Die spezifischen Daten der Autoren werden festgehalten. Ihr Zugriff erfolgt tiber eine SSL-
Verschliisselung mit Hilfe eines individuellen Passwortes. Jedem Autor konnen Zugriffsrech-
te auf verschiedene Projekte erteilt oder entzogen werden. Dabei ist es moglich, fiir jeden Au-
tor ein individuelles Berechtigungsprofil zu erstellen. So konnen fiir ein Projekt Autorenteams
gebildet werden, die sich die Arbeit mit der Erstellung und Pflege sowie dem E-mailsupport

aufteilen.
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E—Leammg Verwaltung Monday, 30, Saptembar 2002, 03:07
System < —_— TS -

Home | Neues Projekt verwal “Neuer User | User verwalten | Einstellungen | Passwort dndern

Userverwaltung @

ek Einfibhrondg=wWirlschaftsinfonnatih Gestundhsilsokanoniie=Masteraceoumnt

Copyright © 2002 Frof, Or. Michaed H, Breilner, Dipl 0ok, Tim Schrader All rights reserved.

antwickalt an der Urivarsitat Hannovar, F ich Wittschaftswiscanschaiten, Institut fr Wirschaltsinfgrmnatil

Abbildung 2: Screenshot Backoffice/Userverwaltung

Den Autoren steht ein Onlinepublikationssystem zur Verfiigung, mit dem sie alle personenbe-

zogenen Daten einsehen, dndern sowie ihr Passwort neu setzen kénnen.

Hauptaufgabe ist jedoch, den Autoren das Erstellen neuer Fragen, sowie das Bearbeiten vor-
handener Aufgaben zu erleichtern. Als Support steht dafiir eine umfangreiche Onlinehilfe zur

Verfligung, die kontextsensitive Hilfestellungen anbietet.

E"Leag\s{ils“-—t% i Autorensystem fiir Projekt Gesundheitsékonomie  Monday, 30. september 2002, 03:10

Cipl beit: icklung einas d E-Laarning-Sy 2ur g von Pré lehrveranstaltung:

Home | Eigene Daten | Passwort &ndern | Projekteinstellungen | Neue Aufgabe | Aufgaben verwalten

Aufgabenstatistik &

Aufgabe: Die Gkonomle

w richtig

4% falsch

85 il

bearbeiten Statistik zurlcksetzen

falsch richtie

Administrator: Herr Wilfriad Grof, Banken und Finanzierung, Raum: VII 201, Tel: 762 - 1234
Copyright @ 2002 Prof. Dr. Michasi H, Breimar, Dipl. osk, Tim Schroeder All rights reserved,

entwickelt an der Univarsitat Hannovar, Fachberaich Wirtschafiswissanschaften, Institut fir Wirtschaltsinformatik

Abbildung 3: Screenshot Backoffice/Statistik
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Antworten auf gestellte Aufgaben werden statistisch erfasst. Aufiretende Schwachstellen
konnen somit gezielt aufgedeckt werden. Dies erméglicht, Verbesserungen an den Lehrinhal-

ten oder deren Vermittlung vorzunehmen.

Das System zieht seinen Hauptnutzen zum einen aus der besseren Riickmeldung iiber das
Verstindnis von Inhalten und der daraus resultierenden besseren Betreuung der Studenten.
Besonders bei Grofveranstaltungen mit bis zu 400 Studenten bietet die Wissensriickmeldung
liber ein solches E-Learningsystem oft die einzige Moglichkeit reprisentative Auswertungen

zu erhalten.

Zum anderen wird Mehrwert aus der lehrveranstaltungsbegleitenden Eigenarbeit der Studen-
ten gewonnen. Diese sind nun nicht nur auf das Auswendiglernen von Inhalten beschrinkt,

sondern kénnen sich auf das Anwenden von Wissen in Aufgaben vorbereiten.

Auch die Zeitersparnis, die die Autoren durch das Verkiirzen von Ubungen erzielen, sollte
nicht unterbewertet werden. Zudem sind die angelegten Ubungen natiirlich iiber mehrere Se-

mester einsetzbar,

Das System soll den fachlichen Austausch zwischen Dozenten einerseits und den Studenten
andererseits fordern. Ein Disput entziindet sich eher an einer konkreten Frage, als an einer

erlduterten Theorie.

Bei Riickfragen oder fiir Einfithrungshilfe, sowie bei gewiinschten Erweiterungen des Pro-

gramms stehe ich gerne unter tim.schroeder@designatweb.de zur Verfiigung.
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7 Ausblick

Das erstellte E-Learning-System bietet eine solide Grundlage fiir den gestellten Aufgabenbe-
reich. Es ist trotz eines breiten Funktionsspektrums einfach in der Programmstruktur. Es ist
komplett auf Freeware-Produkten lauffihig und spart so Lizenzgebiihren, ist aber trotzdem,

wenn gewiinscht, portabel.

Das System ist vergleichsweise einfach zu installieren und setzt nur auf Standardkomponen-
ten auf, die hiufig bereits vorhanden sind. Es kénnen zur Wartung Standardprogramme, wie
»PHPMyAdmin“ verwendet werden.

Das System bietet die Moglichkeit, in einem Programm mehrere Lehrveranstaltungen in Form
von Projekten abzubilden und beliebig vielen Autoren einen Zugang zu jedem einzelnen Pro-

jekt zu erlauben oder zu verwehren.

Alle personenbezogenen Daten werden ausschlieBllich iiber eine SSL-verschliisselte Verbin-
dung iibertragen. Die Sicherheit innerhalb der Systemdateien wird tiber eine integrierte Sessi-
onverwaltung realisiert. Alle verwendeten Systeme haben keine bekannten Sicherheitsliicken.

Somit ist das System gegen einen Hackerangriff so gut wie moglich abgesichert.

Es existieren zwei verschiedene Aufgabentypen und zwei verschiedene Bewertungsmodi. Die
Suchworter werden mit Hilfe von regulidren Ausdriicken so umgesetzt, dass auch kleinere

Tippfehler, wie ausgeschriebene Umlaute, toleriert werden.

Die Multiple Choice Aufgaben sind in ihrer Matrix vollig variabel. Es konnen beliebig viele
Fragen und Antworten innerhalb einer Aufgabe verwendet werden. Dieses bietet den Autoren

eine enorme kreative Freiheit bei der Aufgabengestaltung.

Zusitzlich ist das E-Learning-System, insbesondere durch seinen modularen Aufbau, noch
erweiterbar. Alle Dateien stellen in sich geschlossene Module dar, die keine besonderen Auf-
rufparameter bendtigen. Der Quelltext ist umfangreich kommentiert und dadurch auch fiir
PHP-Anfinger leicht verstéindlich.



80

Denkbare zusétzliche Funktionen fiir zukiinftige Entwicklungsvorhaben wiren unter anderem
ein Benutzerforum, in dem die Studenten moderiert und in Themenbereiche aufgeteilt, Prob-

leme und Fragen zum Lehrstoff oder dem System an sich, diskutieren kénnen.

Auch eine Stoffvermittlung, die bei Schwierigkeiten mit den Aufgaben konsultiert werden

kann, ist sicherlich eine wiinschenswerte Funktion.

Ein Livesupport in einem Chat wire eine Moglichkeit, Teile von klassischen Elementen, wie

Sprechstunde und Ubung, zu vereinen.

Denkbar sind auch weitere Bewertungsmodi. So konnte es wiinschenswert sein, eine Aufgabe
spaltenweise auszuwerten, oder die reguldren Ausdriicke nach bestimmten Kriterien weiter
einzuschriinken, so dass bei jedem Suchwort einzeln festgelegt werden konnte, ob auch ein

Plural usw. zuldssig wire.





